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3) Третий метод в подготовке анимационных программ – театрализация. Этот метод 
является сложным творческим процессом. Он ближе всего относится к театру, требует 
большей подготовке и эмоциональной отдаче.  

4) Четвертый метод - игровой. Этот метод в анимационной деятельности синтезирует 
в себе педагогику, искусство и творчество. Для анимационной деятельности важно, что 
игра является своеобразной моделью общества, и это может быть использована как 
режиссерский прием. Подходит любому возрасту и практически не имеет ограничений. 
Сценарий, в основе которого лежит игровая деятельность, зависим от тематики 

мероприятия. Праздники принято разделять на несколько групп: 
 - народные праздники (отмечаются людьми, определенного народа, связанны обычаями, 

традициями этого народа) 
 - государственные праздники (установленные указом президента) 
 - семейные праздники (отмечаются в узком кровном кругу людей) 
 - религиозные праздники (отмечаются в соответствии с праздниками, указанными в 

Библии, Коране и т.д.) 
От того, к какой группе принадлежит праздник, зависит, как и сценарный, так в целом 

вся подготовка к мероприятию. 
В сценарий входит большой иллюстративно - зрелищный материал, отвечающий теме в 

общем. Выступления реальных героев в виде вставленных номеров, так как подкрепляются 
театральными эпизодами, которые относятся к определенной группе праздников. 

 Главная задача театрализации (в том числе и игровой) - это показать зрителю яркое 
зрелище, а не художественно - документальную зарисовку. 
Очень важно соблюдать логический (хронологический) ряд, последовательность 

номеров, выступлений, «интерактивов» и т.д. Сценарий должен иметь структура «обычного 
школьного сочинения», где есть вступление, основная часть, заключение. К сожалению, 
нарушение порядка –типичная ошибка сегодня для сценаристов и режиссеров. Отсутствие 
взаимосвязи между событийным материалом и художественными выразительным 
средствами, т. е. образным его воплощением, приводит к ослаблению зрелищного 
воздействия театрализованного праздника на зрителей. 
В сценариях, основой которых является игровая деятельность, очень важно учитывать 

возрастную категорию. В основном от нее и зависит режиссерский подход к работе. 
© К.А. Волкова 
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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ЭЛЕМЕНТОВ GAME - ДИЗАЙНА НА WEB - САЙТЕ 

 
Аннотация: В работе рассмотрен вопрос возможности комбинирования элементов game 

- дизайна и web - дизайна в одном Интернет - проекте. Были проанализированы 
особенности, общие черты и различия элементов game - и web - дизайна. Выявлен ряд 
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признаков, позволяющий говорить о гармоничном существовании элементов двух отраслей 
дизайна в одном Интернет - проекте.  
Ключевые слова: web - дизайн, web - сайт, game - дизайн, Интернет - технологии, 

Интернет - ресурс, Интернет - проект. 
Интернет - ресурсы сегодня могут решать разные вопросы деятельности их владельцев, а 

поэтому существует следующая классификация web - сайтов по выполняемым ими 
функциям: сайт - визитка, корпоративный сайт, промо - сайт, интернет - магазин, 
информационный портал. И для сайтов любого вида важно быть особенным. Для того, 
чтобы выделиться из множества других сайтов, сайт должен быть запоминающимся и 
уникальным в чем - то. Он может выделяться визуальным оформлением, 
предоставляемыми услугами, содержательной частью или чем - то другим.  
Сегодня трендами в оформлении web - сайтов считаются простота подачи информации и 

навигации на сайте, наличие движущихся объектов (motion графика, parallax эффекты), 
качественные видео - и фото - изображения. Разработчики все время стараются увеличить 
взаимодействие с пользователем разными интерактивными формами, добавлением 
возможности более широкого выбора, «игр» с курсором. И поэтому, есть полное 
ощущение, что web - проекты стремятся к использованию элементов game - дизайна как 
элемента привлечения внимания, ведь сайт должен приносить положительные эмоции их 
пользователям, тогда они обязательно вернутся на сайт вновь.  
А для того, чтобы сайт приносил положительные эмоции, он должен быть качественно и 

гармонично построен, что означает, владельцам ресурса нужно следить за большим 
количеством факторов, влияющих на пользование сайтом, этими факторами являются 
следующие составляющие сайта: 
 информационное наполнение; 
 внешний вид; 
 удобство пользования; 
 отсутствие ошибок в работе. 
Информационное наполнение сайта – важная сторона его существования и успешности. 

Сайт должен содержать в себе информацию, соответствующую его назначению, это может 
быть контент в текстовом виде, фото / видео - информация и другое. Очень важно, чтобы 
контент сайта был уникальным, грамотным и достоверным, иначе, сайт окажется 
неэффективным в использовании: он не только не будет нравиться пользователям, но и по 
системе ранжирования поисковых систем будет относиться к списку некачественных 
сайтов, а следовательно, найти его будет трудно. 
Следующее, на что пользователи обращают внимание – внешний вид web - сайта. Что 

подразумевается под внешним видом – подходящая тематике цветовая схема, 
композиционное расположение, уникальные элементы, фото / видео оформление, 
логические приемы, привлекающие внимание. Именно с помощью дизайна интерфейса 
сайта происходит взаимодействие владельцев с пользователями, чем более грамотно 
разработан дизайн, тем большее количество пользователей будут иметь положительные 
впечатления от пользования им.  
Также немаловажно удобство пользования сайтом (или usability) – это логические связи 

внутри сайта: логика переходов между страниц, дозирование информации, выделение 
наиболее важных элементов для привлечения пользователей к исполнению целевых 
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действий (целевым действием считают оформление заказа, совершенный звонок, просмотр 
определенной страницы и много дорогое). Подобные моменты работы сайта учитываются 
при его проектировании. 
И конечно, сайт не должен иметь ошибок. Весьма неприятными явлениями считаются 

долгая загрузка сайта, неотображающийся фото / видео контент или неработающие кнопки, 
формы связи и т.д. Во избежание возникновения подобных событий, сайт должен быть 
грамотно разработан, настроен и протестирован программистами. 
На подобных правилах базируется и процессы пользования и создания компьютерных on 

- line игр. Но в компьютерных играх, каждый из факторов, влияющих на пользователей 
гораздо более обширный и глубокий, а его настройка должна быть более проработанной и 
детальной. 
Для того чтобы понять, возможно ли объединить элементы web - и game - дизайна в 

одном продукте, проанализирую составляющие этих видов интерактивных Интернет - 
ресурсов и проведу параллель аспектов, влияющих на качество web - и game - проекта.  
Начну с общих черт: 
1. Логика информации и создание правил 
И game - и web - продукт обязательно построен по определенным правилам. И 

предлагает пользователям следовать им для достижения целей. 
2. Визуальный контент 
Большой процент контента - визуальный. Базируются на взаимодействии при помощи 

визуальных эффектов, информации, выделений. 
3. Адекватный и востребованный контент 
Наполнены информацией, соответствующей тематике, целям и аудитории. Контент 

грамотный, уникальный и адекватный. 
4. Интерактивность 
Оба вида проектов построены на постоянном взаимодействии с пользователем, только 

пользователи в разной степени участвуют в процессе и имеют разное количество вариантов 
выбора поведения. 

5. Хорошее техническое обеспечение 
Обязательный аспект существования наличие мощностей для хранения информации 

(сервера, хостинга, прикладных программ). 
6. Постоянная поддержка и развитие 
Непрерывное развитие, обновление, исправление ошибок и поддержка клиентов 

свидетельствуют о хорошем сервисе и заботе о конечных пользователях. 
7. Воздействие на эмоции 
Непрерывное развитие, обновление, исправление ошибок и поддержка клиентов 

свидетельствуют о хорошем сервисе и заботе о конечных пользователях. 
Делая вывод из получившегося списка, можно сказать, что достаточно много ключевых 

моментов схожи в web - и game - проектах. Что говорит о возможности полагать, что 
данные элементы двух сфер дизайна могут существовать во взаимовыгодном 
взаимодействии.  
Разобравшись с общим, можно перейти к различиям этих двух видов интерактивных 

ресурсов (таблица 1). 
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Таблица 1. Различие между web - и game - проектами 
game - проект web - проект 

Интерфейс 
 - Оформление – стилизованное под 
тематику игры 
 - Структура – сложная, многоуровневая 
 - Возможность настройки под 
конкретного пользователя – есть 

 - Оформление – простые элементы (чаще 
слова) 
 - Структура – простая, понятная с первого 
обращения к ней 
 - Возможность настройки под 
конкретного пользователя – нет 

Воспринимающие устройства 
 - Компьютер / Ноутбук (полноценная 
игра) 
либо 
 - Телефон / планшет (игра - 
приложение) 
Отсюда следует статичность (графики, 
верстки, контента) 

 - Компьютер 
 - Ноутбук 
 - Телефон 
 - Планшет 
Отсюда следует возможность 
адаптивности (графики, верстки, 
контента) 

Цель 
Развлекательная: 
 - вовлечь эмоционально, 
 - создание фантазийного мира, 
 - заинтересовать на долгосрочное 
использование ресурса, 
 - удержать аудиторию 
 

Информационная: 
 - предоставить информацию о событии / 
фирме / товарах и т.д., 
 - решение реальной конкретной задачи 
(ознакомить, оповестить, привлечь 
внимание), 
 - оставить приятное от пользования с 
помощью композиционных, стилевых, 
структурных решений, 
 - выделиться и запомниться за счет 
брендинга и айдентики 

Тренды 
Имитация реальности Простота и понятность использования, 

motion эффекты (что сближает web - и 
game - дизайн) 

 
По итогам составления списка общих черт и таблицы различий, можно сделать вывод, 

что game - и web - проекты имеют схожую базу в основе, а различаются теми факторами, 
которые обуславливают их специфические направленности. Можно сказать, что web - сайт 
является очень упрощенной версией game - проекта. 
Тогда логично предположить, что развитие web - дизайна в сторону сближения с game - 

дизайном имеет смысл: использование элементов game - дизайна отдельными вставками, 
большее вовлечение пользователя во взаимодействие, более длинные цепочки целевых 
выборов, улучшение интерактивных свойств сайтов, создание 3D реалий – все это будет 
иметь положительный эффект на конечного пользователя. И благодаря подобным приемам 
вовлечения в web - коммуникацию, будет достигаться более яркое и стойкое впечатление от 
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взаимодействия с интерфейсом web - ресурса. Что в свою очередь означает, что 
пользователь будет чувствовать доверие к предложениям на сайте, ощущать реальную 
подоплеку контента этого сайта, понимать, что сайт «живой» и информация на нем 
актуальна. Эти приобретенные ощущения заставят возвращаться и пользоваться ресурсом 
вновь. 
Из всего вышеизложенного следует, что использование элементов game - дизайна, 

открывает новые возможности для развития web - ресурсов, в частности web - дизайна. 
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