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СЕВЕРНЫЙ КУЛЬТУРНЫЙ КОД В ДИЗАЙНЕ  

ЦИФРОВОЙ КНИГИ 
 

Лянцевич А.В.,  
Сыктывкарский государственный университет им. Питирима Сорокина 

Ившин К.С. 
ФГБОУ ВПО «Удмуртский государственный университет» 

lanelic@yandex.ru, ivshic@mail.ru 

 

В настоящее время существует потребность в создании виртуальных ре-

сурсов для объектов культуры с организованным виртуальным простран-

ством, наличием художественного замысла, грамотной структурой, снабжён-

ных визуальным и графическим материалами; аудио- и видеоинформацией, 

направленной на популяризацию культуры, выполняющей просветитель-

скую и познавательную функции. 

В данной статье показана разработка подобной цифровой книги на ос-

нове этнографических исследований, а также рассмотрен принцип трансля-

ция северного культурного кода в контексте дизайн-проектирования цифро-

вых платформ на примере регионального контента. 

 

Ключевые слова: виртуальная среда, виртуальный музей, виртуальный про-

дукт, цифровой дизайн, северный культурный контент, сохранение культуры. 

 

На сегодняшний момент на вир-

туальных платформах нашей страны в 

недостаточном объеме транслируется 

национальный контент, который мог 

бы выполнять функцию сохранения 

этнокультурных памятников в оциф-

рованном виде. 

Целью данной статьи является 

разработка принципов трансляции се-

верного культурного кода в контексте 

дизайна цифровых носителей на при-

мере проектирования виртуальной 

книги как полноценной художествен-

ной среды. 

Последние десять лет в научных 

работах в области культуры многими 

исследователями не только высказы-

ваются мнения о необходимости раз-

работки подобного продукта на основе 

этнографических исследований, но и 

формулируются концепции создания 

такого рода виртуального простран-

ства. 

Это прежде всего работы отече-

ственных исследователей А.С. Бака-

нова, А.А. Обознова, Н.Л. Паниной, 

А.Ю. Помпеева, а также зарубежных – 

В.Е. Вудсона, А. Купера, Д. Кронина, 

Я.П. Нильсен, К. Перниче, Дж. Рас-

кина, М. Раша, Р. Реймана, Р. Росе-

Сундхолм, Б. Тиллмана, П. Тиллман, 

Р. Унгера, Д.Дж. Фиттса, К. Чендлер, 

и др.  

Доктор искусствоведения 

Н.Л. Панина утверждает, что потен-

циал такого ресурса огромен как в об-

ласти культуры, так и в рамках образо-

вательного процесса. Однако с появле-

нием любительских сайтов формиру-

ется тенденция к обесцениванию в 

сети Интернет понятия «книга». В 

связи с этим Н.Л. Паниной формули-

руется концепция виртуального ре-

сурса: «…виртуальный музей должен 

включать цифровые коллекции объек-

mailto:lanelic@yandex.ru
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тов с возможностью поиска, виртуаль-

ные выставки, экскурсии (лекции), т.е. 

большие массивы различным образом 

иллюстрированной и структурирован-

ной вербальной информации, будь то 

текст, аудио, видео, желательно с воз-

можностью выбора нескольких траек-

торий просмотра этой информации» 

[8, с. 61]. Ядром виртуального ресурса 

должна являться цифровая копия 

книги, фонд, она же является «первой 

оболочкой». «Второй оболочкой», 

внешней, должны являться виртуаль-

ные экскурсии, лекции, где необхо-

димо выделить структурные части 

книги (на примере рукописной книги): 

основной текст, миниатюры, элементы 

оформления листа (буквицы, заставка, 

бордюр и др.), неосновные тексты 

(комментарии и пометы, вкладные, 

писцовые, владельческие записи и 

т.д.). Всё вышеперечисленное должно 

составлять единое пространство листа, 

но при необходимости может быть по-

сле клика по миниатюре увеличено для 

подробного рассмотрения и сопровож-

дено комментарием [8, с. 63]. 

В своей диссертационной работе 

«Особенности письменной культуры в 

виртуальной среде» кандидат культу-

рологии А.Ю. Помпеев приходит к за-

ключению: «…генеральной задачей 

книжного искусства на современном 

этапе является не традиционное худо-

жественное оформление книги, а ин-

тенсивная комплексная разработка её 

как организации, как целостной, гар-

моничной функциональной формы со-

здания и функционального использо-

вания элементов письменной куль-

туры. В этой форме текст и графика 

становятся единым визуальным полем, 

образ которого формирует монтаж на 

основе компьютерных программ» [9]. 

Указанные точки зрения Пани-

ной и Помпеева могут послужить бази-

сом для проектирования сайта вирту-

ального ресурса регионального кон-

тента. Этот контент необходимо офор-

мить в грамотное виртуальное про-

странство в соответствии с указан-

ными выше тенденциями цифрового 

дизайна. 

В основе научного исследования 

данной статьи лежит искусствоведче-

ский метод, который заключается в 

комплексном подходе к объекту тра-

диционной культуры с точки зрения 

технической эстетики и дизайна. 

Используется также метод эмпи-

рического исследования, а именно изу-

чение архивов музеев и личных кол-

лекций, сайтов музеев и выставочной 

среды. 

На сегодняшний день суще-

ствует высокая потребность в созда-

нии виртуальных ресурсов объектов 

культуры с организованным виртуаль-

ным пространством, наличием худо-

жественного замысла, грамотной 

структурой, снабженного визуальным, 

графическим материалом с автор-

скими комментариями, аудио- и ви-

деоинформацией, направленной на по-

пуляризацию культуры, выполняющей 

просветительскую и познавательную 

функции. Задачей дизайнера является 

разработка такого виртуального про-

странства, которое бы отвечало по-

требностям как специалистов в этой 

области, так и неподготовленного 

пользователя. Исходя из этого среда 

должна быть разработана с использо-

ванием современных технологических 

возможностей программирования: с 

двухмерной или трехмерной графи-

кой, анимацией для привлечения но-

вой аудитории, а также в соответствии 

с современными тенденциями в ди-

зайне. Информация на сайте должна 

быть структурирована и снабжена ги-

перссылками для возможности поиска 

необходимой информации, ознакомле-

ния со структурой книги и проч. Все 
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вышеуказанное должно являться «еди-

ным полем», выстроенным по законам 

проектирования экспозиции. 

В последние годы в нашей 

стране, в том числе и в Республике 

Коми, стоит вопрос о сохранении и 

экспонировании культурного насле-

дия. 

Таким образом, одним из спосо-

бов экспонирования объектов куль-

туры может быть проектирование вир-

туальной экспозиции. Для этого необ-

ходимо определить методику проекти-

рования виртуального интерактивного 

ресурса. 

Для создания виртуального ин-

терактивного ресурса необходимы 

специальные профессиональные зна-

ния во многих областях. Проектируе-

мый ресурс или экспозицию надо про-

анализировать с разных точек зрения. 

Следовательно, нужно иметь некото-

рое представление о виртуальных ре-

сурсах. Современные веб-ресурсы со-

стоят не только из текстовых элемен-

тов, но также из анимированных иллю-

страций, GIF-изображений, видеоро-

ликов, интерактивных взаимосвязей. 

Подготовка виртуальных приложений 

происходит с помощью специально 

для этого предназначенных компью-

терных программ, которыми дизай-

неру необходимо владеть в совершен-

стве. 

Таким образом, типологию вир-

туальных интерактивных ресурсов 

можно различить: по способу взаимо-

действия; по принципам структурной 

организации; по функциональному 

наполнению; по способу моделирова-

ния; по технологии создания (таблица 

1). 

 

Таблица 1. Типология виртуальных интерактивных ресурсов 

 

Способ взаимодействия Online 

Offline 

 

Принципы структурной 

организации 

Тематические 

Систематические  

Ансамблевые 

Монографические 

 

Функциональное напол-

нение 

Информационные 

Познавательные 

Развлекательные 

 

Способ моделирования 2D-моделирование (Adobe Photoshop, Adobe Illustra-

tor, CorelDRAW) 

3D-моделирование (CINEMA 4D, Autodesk 3ds Max) 

Видеомоделирование (Adobe After Effects, VEGAS 

Pro) 

 

Технология программи-

рования 

Онлайн-конструирование 

Ручное программирование 

 

В моделировании и создании 

виртуальных интерактивных экспози-

ций принимает участие сложный по 

составу творческий коллектив, 

включающий научных консультантов 

музейных организаций, дизайнера-

https://ru.wikipedia.org/wiki/Adobe_Photoshop
https://ru.wikipedia.org/wiki/Adobe_Illustrator
https://ru.wikipedia.org/wiki/Adobe_Illustrator
http://coreldraw.download-windows.org/
http://cinema-4d.download-windows.org/
http://autodesk-3ds-max.download-windows.org/
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верстальщика, моушн-дизайнера, 

дизайнера визуализатора, художника-

графика, фотографа, специалистов 

звукового дизайна и веб-

программирования, корректора 

текстового наполнения. 

Этапы моделирования виртуаль-

ного ресурса в экспозиционном 

дизайне на основе регионального 

контента выглядят так: 

1) оценка собранных материалов 

объектов культуры (объекты 

традиционной культуры, фотоархив, 

фольклорное наследие); 

2) выбор цифровизации, то есть 

выбор технологий, позволяющих 

оцифровать весь собранный материал 

(сканирующее оборудование: цифро-

вая фототехника, планетарные 

(бесконтактные) сканеры; програм-

мное обеспечение для обработки фото-

материала: Adobe Photoshop, Adobe 

Photoshop Lightroom; аудио 

записывающее оборудование: 

диктофон, микрофон; программное 

обеспечение для обработки аудио-

материала: Vegas Pro, Adobe Audition); 

3) обоснование концепции 

создания виртуального ресурса (в 

формулирование задач для разработки 

виртуальной экспозиции входят: 

семантика, элементы стиля и 

цветографики; 

4) определение структуры 

виртуального ресурса – раскадровка и 

составление сценария; 

5) детальная разработка всех 

структурных элементов экспозиции; 

6) двух-, трехмерное 

моделирование элементов экспозиции 

(двухмерное моделирование 

происходит в программе Adobe 

Photoshop с помощью инструмента 

«Шкала времени»; трехмерное 

моделирование происходит в 

программе Cinema 4D и Autodesk 3ds 

Max); 

7) музыкальное сопровождение 

(на данном этапе идет сотрудничество 

со специалистом, происходит 

согласование концепции 

моделируемого сайта и выявление 

потребности написания авторского 

музыкального сопровождения; 

8) программирование (специа-

листы в области веб-

программирования размещают сайт на 

сервере хостинга, подбирая 

необходимые настройки); 

9) запуск тестового режима 

(процесс тестирования включает в 

себя такие проверки как: вид страниц с 

уменьшенными/увеличенными 

размерами гарнитуры, вид страниц 

при разных размерах окна браузера, 

при отсутствии флэш-плеера, 

проверка удобочитаемости текстовых 

блоков, эргономичность объектов и 

т.д.; обнаруженные ошибки 

отправляются специалисту на 

исправление); 

10) устранение недочетов 

(обнаруженные недочеты поступают 

специалисту и исправляются до тех 

пор, пока результат не будет 

устраивать всех участников проекта); 

11) публикация проекта на 

хостинге (подготовленный материал 

верстки сайта специалист размещает 

на сервере провайдера); 

12) подготовка проекта для 

экспозиции в пространстве выставки 

(необходимо подготовить место для 

трансляции ресурса, установить и 

настроить проектор); 

13) запуск ресурса на проекторе 

для трансляции в пространстве 

выставки. 

 

Следовательно, можно 

сформировать общий алгоритм 

моделирования цифровой книги 

(таблица 2). 
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Пример интерактивного прило-

жения мультимедиа арт-проекта 

«Верöс да Гöтыр. Свадьба на Коми 

земле» на проекторе для трансляции в 

пространстве выставки (рис. 1). Ав-

торы приложения: А.В. Лянцевич, 

А.И. Оверина, Д.В. Першина. руково-

дители: А.В. Лянцевич, И.В. Земцова. 

Таблица 2.  Алгоритм моделирования цифровой книги 

 

 
 

 
 

Рисунок 1.  Пример трансляции ресурса в пространстве выставки Меж-

дународного Арктического Саммита, г. Рованиеми, Финляндия. 

 

При проектировании цифровой 

учитываются также данные эргономи-

ческих и психофизиологических осо-

бенностей пользователя. Следова-

тельно, задача дизайнера моделиро-

вать зрительных ряды и зоны актив-

ного эмоционального воздействия. 

Такая среда становится комму-

никативным пространством и особой 

информационной системой, трансли-

рующая явления исторического про-

цесса через знаковые компоненты.  

Важна проработка сценария 

восприятия экспозиции на основе сю-

жетной подачи традиционных предме-

тов культурного наследия, формирова-

ния легенды или «рассказов в вещах», 

интерьеров и обстановочных сцен, ко-

торые воссоздают атмосферу времени 

или эпохи и объединены в стройное 

экспозиционное зрелище. Подобный 

прием в пространственной компози-

цией воспринимается пользователем 

как фрагмент и материального, и ду-

ховного мира. Сформированная кар-

тина действительности предъявляется 

восприятию пользователя определён-

ным образом организованной пред-

метной материей. 

Исследование северного куль-

турного кода напрямую связано с явле-

ниями традиционной культуры, а 

именно: возникновением, распростра-

нением, бытованием, структурными 

характеристиками материального или 

мировоззренческого плана.  
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Повышение грамотности в ис-

пользовании средств цифрового ди-

зайна для моделирования виртуальных 

продуктов с северным культурным 

контентом позволит сохранять мате-

риальные носители данной культуры 

и, таким образом, создавать цифровые 

продукты на более высоком качествен-

ном и культурном уровне.  
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