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Введение. Развитие комфортной городской среды и создание медиамоделей для 

доступа и знакомства с общественными пространствами заключается в повышении качества и 

комфорта той среды, с которой жители города взаимодействуют ежедневно и в повышении 

уровня благоустройства территорий. Создание комфортной городской среды способствует 

развитию и сохранения культурного наследия городов России. С развитием аппаратного и 

программного обеспечения появилась возможность составлять карты в виде цифровых 

моделей местности. По сравнению с традиционными картами, они обеспечивают высокую 

степень узнаваемости объектов и удобную ориентацию на местности. Цифровые карты 

применяются в навигации, туризме, городском планировании, ландшафтном дизайне и других 

сферах человеческой деятельности. 

При создании карт уделяется внимание их художественному моделированию. Этими 

вопросами занимается картографический дизайн. Картография занимается теоритическими и 

практическими вопросами создания картографических произведений с использование 

традиционных и компьютерных технологий. Можно выделить такие виды оформления карт 

двухмерные, трехмерные и мультимедийные картографические произведения.  

В современной картографии при проектировании объектов используют 

мультимедийные средства и технологии. Несмотря на широкое использование 

мультимедийной картографии, практически отсутствуют методические разработки и 

исследования мультимедийного картографирования для общественных и городских 

пространств. Все это делает актуальной проблему обобщения опыта мультимедийного 

картографирования для общественных и городских пространств. 

Цель работы: провести классификацию мультимедийных картографических 

произведений и предложить подходы их дизайн-проектирования. Задачи работы: 1) провести 

российский и зарубежный опыт создания картографических произведений; 2) провести 

классификацию мультимедийных карт по типу визуального оформления с применением 

цифровых технологий; 3) разработать подходы дизайн-проектирования мультимедийных 

картографических произведений и апробировать на примере мультимедийной карты Летнего 

сада им. М. Горького города Ижевска. 

Теоретическая и практическая значимость исследования заключается в следующем: 

разработаны этапы и методика создания картографических произведений с использованием 

трехмерных моделей и мультимедийных технологий; описаны методические 

рекомендации для мультимедийного картографирования общественных и городских 

пространств на примере Летнего сада им. М. Горького; создана методика создания 

мультимедийных карт. 
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Материалы и методы исследования. Создание мультимедийной карты опирается на 

методику цифрового картографирования, на российский и международный опыт 

картографирования, а также на собственные исследования автора. Основу компьютерного 

обеспечения составляют программы: Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, PaintShopPro, 

CorelPhotoPaint, CorelDRAW, PhotoDraw, XaraDesigner, Inkscape, Gravit Designer для создания 

двухмерной графики, Autodesk 3dsMax, Autodesk Revit, Autodesk Maya, AutoCAD, Cinema 4D, 

Houdini, Blender, ZBrush, SketchUp, Rhinoceros 3D для создания трехмерных моделей; Adobe 

After Effects, Adobe Animateдля создания анимации и звукового сопровождения. 

Результаты и их анализ. Историко-познавательная и художественная ценность 

картографических произведений заключается во взаимосвязи картографии и дизайна. В 

картографическом дизайне используются традиционные методы разработки 

картографических обозначений, принципы создания художественного произведения [1].  

Картографический дизайн, как вид графики имеет свои особенности. 

Картографический дизайн является направлением картографии, которое разрабатывает 

художественное проектирование и оформление карт, с использованием традиционных и 

компьютерных технологий. При разработке картографического произведения решаются 

следующие задачи: создание обозначений и картографических знаков в соответствии с 

тематикой карты; выбор изобразительных и художественных средств; разработка интерфейса 

и выбор программного обеспечения. Современный уровень развития технологий 

картографического дизайна обусловлен развитием методов картографирования и 

компьютерного обеспечения. Вследствие чего появилась возможность создавать 

картографические произведения нового типа – мультимедийные [2].  

В процессе изучения опыта создания мультимедийных картографических 

произведений выделена их классификация и программное обеспечение, представленное в 

таблице 1, на основе двухмерного и трехмерного изображения объектов и мультимедийного 

дизайна. Данная классификация позволяет выделить основные программные продукты для 

создания картографических и мультимедийных карт. Данные таблицы 1 могут быть 

использованы для проектирования различных общественных объектов: парков, территорий 

архитектурных и туристических комплексов, историко-культурных и природных 

заповедников. 

Таблица 1. Классификация мультимедийных картографических произведений 

и программного обеспечения 

Table 1. Classification multimedia cartographic works and software for their modeling 
Название Описание Программное 

обеспечение  

1 2 3 

Двухмерные 

мультимедийные 

картографические 

произведения 

Статическое двухмерное картографическое 

изображение, дополненное мультимедийными 

элементами, которые связаны с определенными 

объектами карты (текст, аудио, анимация, 

интерактивность) 

Adobe Photoshop, 

Adobe Illustrator, Paint 

Shop Pro, Corel 

PhotoPaint, 

CorelDRAW 

Трехмерные 

мультимедийные 

картографические 

произведения 

Статическое трехмерное картографическое 

изображение, дополненное мультимедийными 

элементами, которые связаны с определенными 

объектами карты (текст, аудио, анимация, 

интерактивность) 

Autodesk 3ds Max, 

Autodesk Maya, 

Cinema 4D, Houdini, 

Blender 

Анимационные 

мультимедийные 

картографические 

произведения 

Динамическое двухмерное или трехмерное 

картографическое изображение, дополненное 

движущими элементами, которые связаны с 

определенными объектами карты (видео, аудио, 

анимация, интерактивность) 

Easy GIF Animator, 

Toon Boom Harmony, 

Pivot Animator, Anime 

Studio Pro, Adobe After 

Effects, Adobe Animate 

https://ru.wikipedia.org/wiki/Xara_Designer
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Этапы создания мультимедийных картографических произведений опираются на 

методы создания географических карт и на принципы дизайн-проектирования. Основная 

работа дизайнера при составлении карты заключается в создании визуальной статической 

оболочки карты; двухмерных, трехмерных и анимационных элементов карты; в выборе 

программного обеспечения; дизайна карты; размещение на сайте. В таблице 2 рассмотрены 

этапы создания картографических произведений. 

 

Таблица 2. Этапы дизайн-проектирования мультимедийных картографических 

произведений 

Table 2. Stages of multimedia mapping design 
Наименование этапа Характеристика 

1 2 

Создание проекта карты 

 

Создание визуальной статической оболочки карты с 

учетом содержания тематики и объема информационного 

материала.  

Создание двухмерных, трехмерных и анимационных 

элементов карты (сетка, интерфейс, стилевые и 

цветографические элементы).  

Создание макета и дизайна карты с компоновкой 

элементов. Создание интерактивных элементов карты 

Выбор программного обеспечения  

 

Выбор функционала программного обеспечения для 

моделирования выбранного дизайн-решения и типа карты  

Создание медиа-продукта карты  Подготовка компонентов карты - компоновка исходных 

данных и мультимедийных компонентов; создание 

дизайна карты, гиперссылок, условных знаков  

Запуск медиа-продукта карты Составление оригинала карты, просмотр и исправление 

карты, размещение карты на сайте  

 

Обсуждение результатов. Используя представленную классификацию 

картографических произведений и программного обеспечения, была выбрана для создания 

мультимедийная карта, как наиболее востребованный и инновационный вид 

картографического продукта. Такая карта имеет преимущества перед обычной 

картографической картой, позволяет разрабатывать различные композиции, динамические 

изображения, анимации и другие эффекты [3].  

Методика создания мультимедийной карты Летнего сада им. М. Горького г. Ижевска 

представлена в таблице 3. Она состоит из следующих этапов: анализ географической карты 

парка; создание фотогалереи аттракцион парка; создание трехмерных моделей на основе 

фотографий с сохранением основных характерных черт; создание композиции в виде карты и 

расстановка моделей; настройка материалов и постановка света; создание анимации и 

визуализация мультимедийной карты; создание музыкального сопровождения.  

 

Таблица 3. Методика создания мультимедийной карты 

Table 3. Methodology to create a multimedia map 

Этапы Визуальные примеры этапов создания 

1 2 

Анализ географической карты 
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Окончание таблицы 3 

1 2 

Создание фотогалереи объектов 

 
Создание трехмерных моделей объектов 

 
Создание композиции в виде карты и 

расстановка объектов 

 
Настройка материалов и постановка света, 

камер 

 
Создание анимации и визуализация  

 
Создание музыкального сопровождения 

 
 

Мультимедийная карта аттракционов Летнего сада им. М. Горького г. Ижевска 

представлена на прямоугольном основании, выполненном в форме смартфона. Сама карта 

размещена на экране виртуального смартфона. Создание ландшафта карты, дорожно-

тропиночной сети и аттракционов соответствует реальному расположение в парке. 

Аттракционы созданы в соответствии с сохранением основных характерных черт. При 

настройке текстур объектов парка использовались цвета, соответствующие существующей 

цветовой гамме: красный, синий, голубой, желтый, серый. Анимация объектов парка состоит 

из трех видов: перемещение шара по дорожкам, вращение аттракционов и изменение 

положения смартфона. Перемещение шара по дорожкам показывает посетителям возможные 

варианты движения по парку, а также включает аттракционы. Вращение аттракционов 

происходит согласно существующим объектам парка, что помогает посетителям увидеть 

принцип их работы. Изменение положения смартфона заключается в перевороте и переходе с 

трехмерного изображения карты на двухмерное. Анимация карты сопровождается 

музыкальной композицией, что является дополнительным элементов привлечения внимания 
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посетителей. Мультимедийная карта Летнего сада им. М. Горького г. Ижевска предназначена 

для размещения на сайте парка «Парки Ижевска», она облегчает поиск и ориентацию по парку. 

Заключение. Моделирование мультимедийной карты на базе картографических и 

компьютерных технологий опирается на принципы традиционной и мультимедийной 

картографии. В процессе дизайн-проектирования рассмотрены этапы планирования работ при 

создании карты, а также разработка элементов интерфейса и систем визуализации. 

Разработанная методика реализована при создании мультимедийной карты Летнего сада им. 

М. Горького г. Ижевска.  

Данная методика и этапы создания мультимедийной карты являются новым этапом в 

развитии комфортной городской среды с использованием цифровых технологий. Создание 

цифровых объектов городской инфраструктуры является необходимым для развития 

городских и общественных пространств. Такие карты повышают качество и комфорт 

городской среды и создают предпосылки развития культурного наследия городов.  
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Статья посвящена анализу ребрендинга социокультурных институтов. 
Рассмотрены проблемы сельских учреждений и пути их решения путем ребрендинга. В 
статье анализируется технология ребрендинга, цели, которые она преследует, и пути их 
реализации. Показаны этапы ребрендинга этнопарка в селе Малая Пурга Удмуртской 
Республики.
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