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Итак, задачи формирования туристского имиджа Республики Коми должны 

рассматриваться путем всестороннего анализа его составляющих и образа рес-

публики в представлении целевых групп общественности. 

Республика Коми представляет собой регион с богатым природным и исто-

рико-культурным потенциалом, с перспективами развития не только природо-

ориентированных видов туризма, но и культурно-познавательного, событийно-

го, этнографического и других.  

В настоящий момент основными чертами имиджа региона являются в ос-

новном ее природные богатства и возможности. Потенциальные потребители 

недостаточно много знают о других возможностях отдыха в регионе. Прежде 

всего, это обусловлено недостатком информации о культурно-познавательном 

потенциале республики, а также позиционировании республики на туристском 

рынке. Необходимо усилить работу по продвижению туристских возможностей 

республики, делая акцент на этническом и культурном богатстве и возможно-

стях, а также развитии туристской инфраструктуры и устранения препятствий 

для посещения республики. 

 

*** 

1. Основные направления развития туризма в Республике Коми на период до 2020 

года : распоряжение Правительства Республики Коми от 31.12. 2010, № 615-р // СПС 

«КонсультантПлюс».  

2. Отчет о результатах деятельности Государственного автономного учреждения 

Республики Коми «Центр культурных инициатив ”Югöр”» 2016 г. и 2017 г. 

3. Устав № 142-од от 18.03.2011г. Государственного автономного учреждения 

Республики Коми «Центр культурных инициатив ”Югöр”». 

 

 

Д. В. Першина,  

магистрант  

ФГБОУ ВО «УдГУ» 

К. С. Ившин,  

д-р техн. наук, профессор, зав. каф. дизайна  

ФГБОУ ВО «УдГУ» 

 

 

СЕВЕРНЫЙ КУЛЬТУРНЫЙ КОД  

В ДИЗАЙНЕ ЦИФРОВЫХ НОСИТЕЛЕЙ 

 

Несмотря на то что национальный контент мало представлен в виртуальных 

ресурсах, выполняющих функцию сохранения книжных, археологических, эт-
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нокультурных памятников в оцифрованной форме, он является полноценной 

художественной средой и интересен широкой аудитории современных пользо-

вателей Интернета и компьютерной индустрии. 

Необходимость разработки виртуальной среды на основе этнографических 

исследований отмечают исследователи в области культуры, культурологии в 

своих научных работах последних 10 лет, формулируя концепции создания та-

кого рода виртуального музея. Так, Помпеев Александр Юрьевич, кандидат 

культурологии, в диссертационной работе «Особенности письменной культуры 

в виртуальной среде», рассматривая и анализируя письменность, её развитие, 

современную среду информационных технологий, «экранную типографику», 

приходит к заключению: «…генеральной задачей книжного искусства на со-

временном этапе является не традиционное художественное оформление книги, 

а интенсивная комплексная разработка её как организации, как целостной, гар-

моничной функциональной формы создания и функционального использования 

элементов письменной культуры. В этой форме текст и графика становятся 

единым визуальным полем, образ которого формирует монтаж на основе ком-

пьютерных программ» [1]. 

В статье «Виртуальный музей рукописной книги в преподавании гуманитар-

ных дисциплин» Н. Л. Панина утверждает, что потенциал такого ресурса огро-

мен, в том числе и для образовательного процесса. Но с появлением любитель-

ских сайтов формируется тенденция к обесцениванию в сети «Интернет» поня-

тий «музей» и «книга». Автором формулируется концепция виртуального ресур-

са книжной культуры: «…виртуальный музей должен включать цифровые кол-

лекции объектов с возможностью поиска, виртуальные выставки, экскурсии 

(лекции), т. е. большие массивы различным образом иллюстрированной и струк-

турированной вербальной информации, будь то текст, аудио, видео, желательно 

с возможностью выбора нескольких траекторий просмотра этой информации» [2, 

с. 61]. Ядром виртуального ресурса должна являться цифровая копия книги, 

фонд, она же является «первой оболочкой». «Второй оболочкой», внешней, 

должны являться виртуальные экскурсии, лекции, где необходимо выделить 

структурные части книги (на примере рукописной книги): основной текст, мини-

атюры, элементы оформления листа (буквицы, заставка, бордюр и др.), неоснов-

ные тексты — комментарии и пометы, вкладные, писцовые, владельческие запи-

си и т. д. Все вышеперечисленное должно составлять единое пространство листа, 

но при необходимости может быть после клика по миниатюре увеличено для по-

дробного рассмотрения и сопровождено комментарием [2, с. 63]. 

Вышеперечисленные концепции могут послужить базисом для проектиро-

вания сайта виртуального ресурса регионального контента. В аспекте практики 

дизайна данный массив данных необходимо оформить в грамотное виртуальное 
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пространство в соответствии с указанными выше тенденциями цифрового  

дизайна. 

Таким образом, на сегодняшний день существует высокая потребность в со-

здании виртуальных ресурсов объектов культуры с организованным виртуаль-

ным пространством, наличием художественного замысла, грамотной структу-

рой, снабженным визуальным, графическим материалом с авторскими коммен-

тариями, аудио- и видеоинформацией, направленной на популяризацию книж-

ной культуры, выполняющей просветительскую и познавательную функции. 

Задачей дизайнера является разработка такого виртуального пространства, ко-

торое бы отвечало потребностям как специалистов в этой области, так и непод-

готовленного пользователя. Исходя из этого среда должна быть разработана с 

использованием современных технологических возможностей программирова-

ния, двухмерной или трехмерной графики [3], анимации для привлечения новой 

аудитории, соответствия современным тенденциям в дизайне. Информация на 

сайте должна быть структурирована и снабжена гиперссылками для возможно-

сти поиска необходимой информации, ознакомления со структурой книги и пр. 

Все вышеперечисленное должно являться «единым полем», выстроенным по 

законам проектирования экспозиции. 

В последние годы в нашей стране, в частности Республике Коми, стоит во-

прос о сохранении и экспонировании культурного наследия.  

Таким образом, одним из способов экспонирования объектов культуры мо-

жет быть проектирование виртуальной экспозиции. Для этого необходимо 

определить методику проектирования виртуального интерактивного ресурса. 

Для создания виртуального интерактивного ресурса необходимы специаль-

ные профессиональные знания во многих областях. Проектируемый ресурс или 

экспозицию надо проанализировать с разных точек зрения. Следовательно, нуж-

но иметь некоторое представление о виртуальных ресурсах. Современные веб-

ресурсы состоят не только из текстовых элементов, но также из анимированных 

иллюстраций, GIF-изображений, видеороликов, интерактивных взаимосвязей. 

Подготовка виртуальных приложений происходит с помощью специально для 

этого предназначенных компьютерных программных обеспечений, и при разра-

ботке необходимо в совершенстве уметь работать с этими программами. 

Таким образом, типологию виртуальных интерактивных ресурсов можно раз-

личить: по способу взаимодействия; принципам структурной организации; 

функциональному наполнению; способу моделирования; по технологии создания. 

 

Таблица  

Типология виртуальных интерактивных ресурсов 

Способ взаимодействия Online 

Offline 
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Окончание табл.  

Принципы структурной 

организации 

Тематические 

Систематические  

Ансамблевые 

Монографические 

Функциональное напол-

нение 

Информационные 

Познавательные 

Развлекательные 

Способ моделирования 2D-моделирование (Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, 

CorelDRAW) 

3D-моделирование (CINEMA 4D, Autodesk 3ds Max) 

Видеомоделирование (Adobe After Effects, VEGAS Pro) 

Технология программиро-

вания 

Онлайн-конструирование 

Ручное программирование 

 

В моделировании и создании виртуальных интерактивных экспозиций при-

нимает участие сложный по составу творческий коллектив, включающий науч-

ных консультантов музейных организаций, дизайнера-верстальщика, моушн-

дизайнера, дизайнера-визуализатора, художника-графика, фотографа, специа-

листов звукового дизайна, веб-программирования, корректора текстового 

наполнения. 

Общий алгоритм разработки виртуального ресурса в экспозиционном ди-

зайне на основе регионального контента: 

1. Оценка собранных материалов объектов культуры (объекты традици-

онной культуры, фотоархив, фольклорное наследие). 

2. Выбор цифровизации. 

В данный этап входит выбор технологий, позволяющих оцифровать весь со-

бранный материал. 

Сканирующее оборудование: цифровой фотоаппарат; планетарные (бескон-

тактные) сканеры. 

Программное обеспечение для обработки фотоматериала: Adobe Photoshop; 

Adobe Photoshop Lightroom. 

Аудиозаписывающее оборудование: диктофон, микрофон. 

Программное обеспечение для обработки аудиоматериала: Vegas Pro, Adobe 

Audition. 

3. Обоснование концепции создания виртуального ресурса. 

В формулирование задач для разработки виртуальной экспозиции 

входит: идейно-смысловое содержание; стиль графики; цветовая палитра. 

4. Определение структуры виртуального ресурса — раскадровка и со-

ставление сценария. 

https://ru.wikipedia.org/wiki/Adobe_Photoshop
https://ru.wikipedia.org/wiki/Adobe_Illustrator
http://coreldraw.download-windows.org/
http://cinema-4d.download-windows.org/
http://autodesk-3ds-max.download-windows.org/
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Сценарий виртуальной экспозиции — наглядное схематическое представле-

ние того, как должен будет работать сайт. Для этого разрабатывается эскизный 

макет — раскадровка. Выявляются все основные структурные элементы вирту-

альной интерактивной экспозиции. 

5. Детальная разработка всех структурных элементов экспозиции. 

6. Двух-, трехмерное моделирование элементов экспозиции. 

Двухмерное моделирование происходит в программе Adobe Photoshop с по-

мощью инструмента «Шкала времени». Трехмерное моделирование происходит 

в программе Cinema 4D и Autodesk 3ds Max. 

7. Музыкальное сопровождение. 

На данном этапе идет сотрудничество со специалистом. Необходимо пока-

зать концепцию моделируемого сайта, выявить потребность написания автор-

ского музыкального сопровождения. 

8. Программирование. 

Специалисты в области веб-программирования производят размещение сай-

та на сервере хостинга, подбирая необходимые настройки. На данном этапе 

сайт пока закрыт для посетителей. 

9. Запуск тестового режима. 

Процесс тестирования включает в себя такие проверки, как вид страниц с 

уменьшенными / увеличенными размерами гарнитуры, вид страниц при разных 

размерах окна браузера, при отсутствии флэш-плеера, проверка удобочитаемо-

сти текстовых блоков, эргономичность объектов и т. д. Обнаруженные ошибки 

отправляются специалисту на исправление. 

10. Устранение недочетов. 

Обнаруженные недочеты поступают специалисту и исправляются до тех 

пор, пока не будет устраивать всех участников в проекте. 

11. Публикация проекта на хостинге. 

Подготовленный материал верстки сайта специалист размещает на серве-

ре провайдера (хостинга). 

12. Подготовка проекта для экспозиции в пространстве выставки. 

Необходимо подготовить место для трансляции ресурса, проектор. 

13. Запуск ресурса на проекторе для трансляции в пространстве вы-

ставки. 

Запуск интерактивного приложения мультимедиа арт-проекта «Верöс да 

Гöтыр. Свадьба на Коми земле» на проекторе для трансляции в пространстве 

выставки (см. рис. 1). 

Развитие грамотного использования средств цифрового дизайна для моде-

лирования виртуальных продуктов с северным культурным контентом позволит 

повысить, восстановить и сохранить носители данной культуры и таким обра-

зом создавать цифровые продукты на качественном и культурном уровне. 
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Рис. 1. Трансляция ресурса в пространстве выставки «RELATE NORTH 2018:  

Collaborative Art, Design and Education» ежегодный симпозиум и выставка, 

6–8 ноября 2018 года, г. Несна 
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АРКТИКА В СОВРЕМЕННОМ ИСКУССТВЕ 

 

Искусство как сфера человеческой культуры обладает универсальным язы-

ком. Значение произведения искусства сохраняют для современников и потом-

ков информацию в подчеркнуто эмоциональной форме о социальных процессах 

http://www.dissercat.com/content/
https://cyberleninka.ru/article/%20v/virtualnyy-muzey-rukopisnoy-knigi-v-prepodavanii-gumanitarnyh-distsiplin
https://cyberleninka.ru/article/%20v/virtualnyy-muzey-rukopisnoy-knigi-v-prepodavanii-gumanitarnyh-distsiplin

