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КЛИПОВОЕ МЫШЛЕНИЕ КАК ДРАЙВЕР СОВРЕМЕННОГО ОБРАЗОВАНИЯ 

 
Раскрывается проблематика нового типа мышления современных школьников и студентов, 

сформировавшегося посредством доминирующей роли интернета при поиске и обработке инфор-
мации. Молодые люди находятся в условиях информационного шума, при этом нет действенных 
инструментов, чтобы повлиять на инфопоток; единственное средство избежать переутомления – 
фрагментарно, клипово воспринимать поступающую информацию. В ходе исследования автором 
предпринята попытка всесторонне рассмотреть явление клипового мышления, определить фак-
торы, способствующие его появлению у поколения Z, проанализировать критерии когнитивно-
перцептивной деятельности обучающихся. Возможность такого рода анализа осуществима по 
причине междисциплинарности рассматриваемого феномена. Полученные результаты отчетливо 
иллюстрируют ситуацию негативного воздействия клипового мышления на традиционную систему 
образования, т. к. она не способна обеспечить в полной мере качественное восприятие учащимися 
материала. Эксперты в этой сфере отмечают необходимость трансформации всей структуры 
эволюционным путем, не ломая привычную схему, а дополняя ее эффективным инструментарием, 
способствующим активизации конструктивных аспектов клипового мышления, включающих в себя 
многозадачность, быструю проработку полученной информации, решение поставленных задач 
с привлечением различных модальностей. Использование актуальных приемов в учебном процессе, 
обеспечиваемых потенциалом разнообразных мобильных устройств, позволяет заинтересовать 
участников, научить системно и логично работать над проблемой, анализировать, синтезировать 
и верифицировать информацию, которую они сами генерируют. Базовыми площадками, по мнению 
автора, могут выступать игровые обучающие платформы, вовлекающие в учебный процесс не 
только стандартные источники информации – учебники, но и мобильные устройства, работаю-
щие как цифровая экосистема, способствующая решению любой задачи, активизации потенциала 
клипового мышления. Сделан вывод, что процесс трансформации классической образовательной 
системы динамично, но планомерно меняется под воздействием нового мыслительного процесса 
современного цифрового поколения. 
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аддикция. 
 
Введение 
Динамика современного общества заро-

ждается со школьной скамьи, нарастая 
в студенческие годы. Школьники вынуж-
дены ежедневно сталкиваться с большим 
количеством информации, которая прони-
кает во все сферы жизни, не только учеб-
ную. Явление гиперинформатизации про-
воцирует трансформацию мыслительного 
процесса, порождая собой новое явление – 
клиповое мышление [1], которое неразрыв-
но связано с поколением Z, известного как 
«цифровые люди», выросшего в системе 
интернет-ценностей, пропагандирующих 
самовыражение и саморазвитие. Получая 
доступ к мощному инструменту раскрытия 

потенциала, личность стремится воспри-
нять, опробовать и приобщиться ко всему, 
с чем сталкивается. Ряд исследователей ха-
рактеризует портрет представителя цифро-
вых людей как «априорно гармонично раз-
витая личность посредством окружающих 
вещей» [2]. 

В предложенной статье будет представ-
лен анализ актуальной ситуации, сложив-
шейся в образовательной системе в период 
активного внедрения дистанционных тех-
нологий. 

Цель работы – раскрыть специфику 
влияния клипового мышления обучающих-
ся, выступающего в качестве критерия ус-
пешности освоения учебной программы, 
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в системе традиционного образовательного 
процесса. 

 
Понятие клипового мышления  
и особенности его формирования  
в цифровую эпоху 
Отметим, что явление клипового мыш-

ления не ново, однако на сегодняшний 
день данный феномен является дискусси-
онным, в обсуждение его роли и места 
в социальном знании вовлечены специа-
листы из разных научных областей: фило-
софии, психологии, социологии, лингвис-
тики, педагогики. Междисциплинарность 
явления позволяет привлекать для его 
изучения методологическую базу этих на-
ук, комбинируя их, для достижения луч-
ших результатов. 

Само явление клиповости затронул 
в своих исследованиях американский фи-
лософ Э. Тоффлер, раскрывая его, как че-
реду несвязанных между собой, сменяю-
щихся образов [3]. Индивид сам, как ему 
кажется, соединяет эти разрозненные ин-
формационные фрагменты в единую кар-
тину, что важно, без учета их валентности, 
логики в построении образов и подменой 
подлинности виртуальностью. Представ-
ляется возможным отметить, что клиповое 
противопоставляется системному мышле-
нию. Возникшая дихотомия репрезентиро-
вана редукцией объема сообщаемой ин-
формации, что может оказывать положи-
тельный эффект как на подростков, так 
и студентов; приоритетное восприятие 
эмоционального компонента над рацио-
нальным, активное использование невер-
бальных компонентов в коммуникативном 
взаимодействии; манипулирование по-
средством многократного повторения од-
ной и той же языковой конструкции [4]; 
тенденция к получению и распростране-
нию материала без анализа его качества 
и оценки достоверности [5]. 

Ряд отечественных исследователей кли-
пового мышления Д. А. Бейбутов, И. П. Бе-
резовская, Л. А. Виликотская, В. В. Горо-
бец, Д. Д. Дужик, И. Н. Загоруйко, В. В. Ко-
валев, Е. С. Новикова, А. А. Смирнова и др. 
выделяют перечень факторов, способствую-
щих его формированию [6–9]: перманентное 

ускорение темпа жизни за счет гиперинфор-
матизации. Процесс, представляющий собой 
непрекращающийся информационный поток, 
который позволяет участнику инфополя пе-
реходить от одной новости к другой, однако 
не давая ему возможности активизировать 
критическое мышление. Как результат – 
возникновение парадоксальной ситуации, 
раскрывающейся в идее повышения количе-
ства информации при снижении информи-
рованности [10]. 

2. Широкое распространение явления 
информационно-развлекательной аддикции, 
понимаемой как навязчивая потребность 
в получении большого объема псевдоин-
формационных материалов (с уверенностью 
можно говорить о частном проявлении ин-
тернет-зависимости). Основнои ̆ предпосыл-
кой развития аддикции у учащихся является 
усугубление кризисного периода встречи со 
взрослой жизнью, ярко выраженный инфан-
тилизм, что проявляется в нарастающем 
противоречии между самоидентичностью 
личности и предлагаемыми социальными 
ролями, а виртуальное пространство при-
влекательно для разрешения данного кризи-
са за счет возможности конструирования 
желаемой реальности [11]. 

3. Увеличение входящей информации, 
при отсутствии ее структурирования и ран-
жирования. Проблема актуализации этого 
фактора лежит в плоскости расположения 
разнообразных составляющих информаци-
онного массива и создания между ними та-
ких связей, которые хорошо воспринима-
лись аудиторией. Отсутствие эффективного 
ранжирования приводит процесс работы 
с информацией к полному утрачиванию 
смысла ее поиска [12]. Многие учащиеся не 
обладают определенными стратегиями 
учебной деятельности, обеспечивающими 
решение поставленных задач, достаточными 
для оптимального использования инстру-
мента поиска. Алгоритм продуктивной по-
исковой операции в рамках клипового 
мышления можно представить в виде пе-
речня базовых требований и особенностей 
их реализации: 

а) объем информации позволяет говорить 
о сути явления и его месте в иерархической 
структуре; 
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б) актуальность данных обеспечивает их 
верификацию; 

в) достоверность данных соответствует 
научным принципам сбора и обработки ин-
формации; 

г) целесообразность данных раскрывает-
ся посредством культурных, социальных, 
научных и др. принципов. 

Обобщая рассмотренные факторы, пред-
ставляется возможным выделить два клю-
чевых аспекта, которые влияют на молодых 
людей – фрагментарность (поверхност-
ность) и скорость (неусидчивость). Возни-
кает вопрос: как изменить методы и способы 
обучения старших школьников (принимаем 
во внимание их активную деятельность 
в интернете) и студентов в условиях явного 
отставания образовательной модели, соз-
данной в эпоху до информационно-комму-
никативных технологий? 

По мнению Г. К. Фрумкина, используе-
мая повсеместно модель образования не по-
зволяет качественно выстраивать учебный 
процесс, т. к. изменились тип восприятия 
и когнитивные возможности современных 
молодых людей [13]. На первый план выхо-
дит проблема работы с огромным массивом 
информации и выделение самого главного 
в условиях сформированных защитных ме-
ханизмов в виде избегания, отторжения, пе-
реключения на развлекательную деятель-
ность. Особенно ярко данные механизмы 
проявляются в условиях, когда необходимо 
осуществить переработку, структурирова-
ние, сопоставление и анализ поступающей 
информации – возникает состояние когни-
тивного утомления, – нежелание приклады-
вать усилия для продолжения работы с ярко 
выраженным снижением возможности пе-
реключения внимания, сложности с опера-
тивным удержанием и переработкой ин-
формации, а результат – это игнорирование 
поступающей информации. 

Как отмечают многие преподаватели, 
«ученик или студент слушает, но не слышит 
того, о чем ему рассказывают», наблюдает-
ся снижение скорости и точности выполне-
ния любого рода заданий [14], уменьшается 
эффективность когнитивной переработки 
информации [15]. Игнорирование посту-
пающей информации тесно связано с созна-

тельной попыткой сохранности качества 
обработки возможного объема материала, 
т. к. учащийся понимает неотвратимость его 
применения в дальнейшем: тест, устный от-
вет, решение задач и прочее. 

Индивид с клиповым мышлением очень 
быстро достигает информационного насы-
щения. Именно в силу данного обстоятель-
ства «цифровые люди» переключаются на 
информационный «фаст-фуд», который не 
требует сосредоточенности внимания и ум-
ственного напряжения. Не стоит игнориро-
вать факт их перманентного нахождения 
в условиях информационного шума, созда-
ваемого не только интернетом, но и обили-
ем мобильных устройств (нетбуки, планше-
ты, смартфоны, смарт-часы). 

На сегодняшний день выход из сложив-
шийся ситуации видится в грамотном дози-
ровании информации, которое позволяет 
вовлечь разнообразные каналы восприятия, 
т. к. образ жизни современного человека, ко-
торый вынужден постоянно «хвататься то за 
одно, то за другое дело – формула вполне 
универсальная» [16], реализуемая в рамках 
цифрового компонента образовательного 
процесса. 

 
Особенности адаптации  
учебного процесса в рамках  
клипового мышления 
Динамические возможности интернета 

позволяют вносить качественные изменения 
в образовательный процесс. Главная труд-
ность на пути передачи информации – не-
способность, а часто и нежелание обучаю-
щихся структурировать и ранжировать ин-
формацию. При работе с большим и быс-
тро меняющимся массивом информации 
необходимо активизировать мыслитель-
ные операции, связанные с аналитико-син-
тетической деятельностью мозга [17], дать 
механизм последовательного сохранения 
осознаваемой информации посредством ее 
понимания и оценки. Неограниченный ин-
формационный поток возможно корректи-
ровать, создавая иллюзию перспективы по-
средством разнообразных электронных 
площадок: от образовательных ресурсов 
(Moodle, Skillbox, Coursera и др.) до соци-
альных сетей (ВКонтакте, ТикТок и др.). 
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Рассмотрим конструктивные критерии 
когнитивно-перцептивной деятельности кли-
пового мышления, которые раскрываются 
в условиях перехода на цифровую образова-
тельную среду. 

1. Способность быстро переключаться на 
новый, незнакомый раздражитель, априор-
ное желание получать информацию. 

2. Высокая скорость обработки инфор-
мации (при условии использования техни-
ческих средств). 

3. Умение генерировать мнения и идеи на 
основе поверхностного изучения проблемы 
или явления. Этот критерий раскрывается 
в процессе реализации панельной дискус-
сии, о которой речь пойдет далее. Важно 
понимать, что задача его активизации тре-
бует качественной проработки проблемы. 

4. Многозадачность как способность од-
новременно решать задачи различных мо-
дальностей (слушать, смотреть, писать, 
осуществлять моторную активность). Од-
нако исследователи подчеркивают, что 
многозадачность не является качественной 
характеристикой мозга, т. е. в единицу 
времени он может выполнять только одну 
интеллектуальную задачу. Как результат, 
у учащихся наблюдается рассеянность, 
гиперактивность [18]. 

К деструктивным критериям отнесем сле-
дующие: 

1. Незначительно развитый навык обра-
ботки и анализа информации. 

2. Слабый механизм концентрации на 
одной задаче при ограниченном времени. 

3. Потребность в ярких образах и увле-
кающем преподавателе, что проявляется 
в его личных качествах, которые могут на-
блюдаться не у всех. 

4. Ненамеренное избегание целостности 
и потребности фиксации причинности про-
исходящего в подлинной действительности. 

Обобщая все вышесказанное, отметим 
решения, способствующие актуализации 
положительных аспектов клипового мыш-
ления в учебном процессе. 

Геймификация учебного процесса – это 
адаптация игровых методов к неигровым 
процессам, которая позволит создать ком-
фортные условия на занятии и повысить 
эффективность и качество обучения, моти-

вировать к учебе и вовлекать в учебную 
деятельность [19]. Игры позволяют моде-
лировать профессиональные задачи, по-
гружать в ситуации, решение которых 
способствует отработке необходимых 
профессиональных компетенций у студен-
тов [20]. Наиболее новой реализацией 
геймификации является введение квестов, 
специфической формы деятельности, тре-
бующей от учащихся решения задач само-
го широкого спектра. В современном об-
разовательном процессе данный вид игры 
способен реализовать еще и воспитатель-
ный компонент, раскрывающийся в лич-
ной ответственности, культурных тради-
циях, истории и др. Все будет зависеть от 
проблематики, которая программируются 
преподавателем. 

Исследователи предлагают разнообраз-
ные варианты квестов, которые возможно 
объединить в следующие группы. 

а) форма реализации (компьютерные иг-
ры-квесты, веб-квесты, QR-квесты, медиак-
весты, квесты на природе, комбинирован-
ные); 

б) режим реализации (в реальном режи-
ме; в виртуальном режиме; в комбиниро-
ванном режиме); 

в) срок реализации (краткосрочные; дол-
госрочные); 

г) вовлеченность участников (групповые; 
индивидуальные); 

д) по предметному содержанию (моно-
квест; межпредметный квест); 

е) содержательная и структурная состав-
ляющая (линейные; нелинейные; кольце-
вые); 

ж) особенности образовательной среды 
(традиционная образовательная среда; вир-
туальная образовательная среда). 

Внедрение специализированных игро-
вых обучающих платформ (Kahoot, Aha-
Slides, Wooclap и др.), а также многоцеле-
вых площадок, таких как, гугл-формы, на 
базе которых можно красочно и содержа-
тельно представлять самый разнообразный 
материал, осуществлять оценку полученных 
знаний посредствам тестов. Упорядоченный 
материал позволяет управлять вниманием 
учащихся, расставляя акценты на наиболее 
важной информации. 
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Упор на визуальный компонент в учеб-
ном процессе. Поколение Z, как правило, 
приветствует применение видеоматериалов, 
активно вовлекаясь в обсуждение. 

Использование метода панельной дис-
куссии, имитирующей телевизионные ток-
шоу и способствующей погружению в про-
цесс: учащиеся принимают различные роли 
от приглашенного эксперта до модератора 
процесса. Но в реализации этого инстру-
мента необходимо учитывать ряд ключевых 
особенностей: 

– вовлечение максимального числа обу-
чающихся, которые обладают самыми раз-
ными коммуникативными навыками; 

– обсуждение тем заранее, согласование 
позволит избежать недовольства и отказа от 
участия; 

– предварительная работа с базой вопро-
сов, т. к. дискуссия должна быть контроли-
руемой, а ввиду ее спонтанности постав-
ленная цель может быть не достигнута; 

– регламентировать время и порядок вы-
ступлений; 

– верифицировать экспертное мнение, 
минимизируя субъективность и неточность 
ответов. 

И последнее, для поколения «цифровых 
людей» ключевым моментом может стать 
атмосфера, царящая на дискуссии, ее созда-
ние и поддержание полностью лежит на мо-
дераторе. 

 
Выводы 
Таким образом, клиповое мышление спо-

собно влиять и изменять устоявшийся учеб-
ный процесс, подстраивая его под нормы, 
требования поколения Z. Сформировавшая-
ся реальность такова, что необходимо ис-
кать пути адаптации учебного процесса, ре-
дуцируя негативное воздействие данного 
феномена. Наиболее активно используются 
инструменты, совмещающие в себе элемен-
ты инфотеймента: обучение и развлечение. 
Специалисты, которые работают со школь-
никами и студентами, активно ищут спосо-
бы внедрения качественных изменений 
в условиях активного развития информаци-
онно-коммуникативных технологий, а в по-
следнее время – и вынужденного перехода 
на дистанционное обучение в связи с по-

следствиями пандемии Covid-19. Препода-
ватели не имеют права отставать от вызовов 
технологического прогресса, иначе про-
пасть между ними и учениками будет уве-
личиваться, нанося непоправимый вред 
и без того нарастающим противоречиям 
в образовательном процессе. 
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CLIP THINKING AS A DRIVER OF MODERN EDUCATION 

 
The article reveals the problems of modern schoolchildren and students’ new type of thinking, formed 

through the Internet dominant role in the information search and processing. 
Young people are in information noise conditions, while there are no tools to influence the information 

flow, the only way to avoid overwork is to perceive incoming information in fragments like in a clip.  
In this article the author made an attempt to consider comprehensively the phenomenon of clip thinking, 

to determine the factors contributing to its appearance in generation Z, to analyze the criteria of cognitive-
perceptual activity of clip thinking.  

This kind of analysis is feasible because of the interdisciplinarity of the phenomenon under considera-
tion. 

The obtained results clearly illustrate the situation of the negative clip thinking impact on the traditional 
education system, since it is not able to fully ensure the material qualitative perception by students. 
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Experts in this field note the need to change the entire structure in an evolutionary way, not breaking the 
usual scheme, but supplementing it with effective tools that help activate the clip thinking constructive as-
pects, including multitasking, information received rapid processing, solving tasks with the various modali-
ties’ involvement. 

The use of relevant techniques in the educational process, provided by the various mobile devices’ po-
tential, allows students to be interested, to teach them to work systematically and logically on a problem, to 
analyze, synthesize and verify the information that they generate themselves.  

The basic platforms, according to the author’s opinion, can be game learning platforms variety that in-
volve in the educational process not only standard sources of information - textbooks, but also mobile de-
vices that work as a digital ecosystem that allows you to solve any task of activating the potential of clip 
thinking. 

In conclusion, it was realized that the process of the classical educational system transformation is dy-
namically but systematically changing under the influence of a new thought process of the modern digital 
generation. 

 
Keywords: clip thinking; generation Z; “digital people”; hyperinformatization; addiction; gamification; 

panel discussion; game learning platform. 
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