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(vlax-invoke-method obj method arg [arg...]) – вызывает у COM объ-
екта obj метод method с параметрами arg [arg…], и возвращает резуль-
тат выполнения этого метода. 

(vlax-release-object obj) – освобождает COM-объект obj; 
(vlax-object-released-p obj) – уничтожает COM объект, если он был 

освобождён. 
В результате разработки системы был создан ActiveX сервер, реа-

лизующий расчёт кинематики пространственных механизмов, а так же 
приложение на Visual LISP, осуществляющее взаимодействие с поль-
зователем через командную строку и обеспечивающее изменение ко-
ординат 3D модели внутри AutoCAD на основании данных, получен-
ных от ActiveX сервера. Сейчас разрабатывается графический интер-
фейс взаимодействия с пользователем, а также расширяется класс ме-
ханизмов, способных обсчитываться данной системой. 

Рядом приведён пример работы системы с 3D моделью шасси са-
молёта. Показан процесс выполнения команды RunKS, которая реали-
зует движение механизма.  
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задачи приводят к численным расчетам в пространствах большой раз-
мерности. Подобные расчеты на персональном компьютере часто тре-
буют несоизмеримых временных затрат. С другой стороны, система 
высокопроизводительных SMP-серверов, работающих под управлени-
ем операционной системы Linux и связанных между собой, позволяет 
на базе высокоскоростной сети организовать распределенные вычис-
ления с применением известного инструментария Globus Toolkit 4 и 
пакетов параллельных вычислений (MPI, OpenMP, DVM, PVM) и, тем 
самым, получать результаты за приемлемое время. Расчеты математи-
ческих моделей проводятся с широким использования специализиро-
ванных пакетов SCALAPACK, PETSc, TAO, SLEPc и др. Для отладки 
параллельных программ на вычислительном кластере PARC имеются 
необходимые средства (TotalView, MPICH JumpShot, GDB, XPVM и 
др.). 

Цель проекта – cоздание эффективных человеко-машинных систем 
реального времени управления динамическими объектами на базе вы-
сокопроизводительного кластера и инструментария Globus Toolkit 4. 

Задачи проекта: 
– разработка параллельных алгоритмов расчета управления, обес-

печивающего решению эволюционного уравнения необходимый век-
торный критерий; 

– разработка параллельных алгоритмов расчета блока минималь-
ной по рангу обратной связи с запаздыванием, обеспечивающего необ-
ходимую стабилизацию решений динамической системы. 

Основные планируемые фундаментальные и прикладные результа-
ты: 

– эффективные критерии разрешимости эволюционных уравнений 
с граничными ограничениями в виде векторных неравенств, описы-
вающих поведение динамических систем с требуемыми свойствами; 

– прикладные программы расчета на кластере высокопроизводи-
тельных компьютеров управлений и начальных условий, обеспечи-
вающих требуемые свойства решений эволюционных уравнений; 

– эффективное описание блоков минимальных по рангу обратных 
связей с запаздыванием, гарантирующих необходимую степень стаби-
лизации решений динамической системы; 

– прикладные программы расчета на кластере высокопроизводи-
тельных компьютеров стабилизирующих блоков минимальной по ран-
гу обратной связи с запаздыванием для динамических объектов. 
 




