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1. Групповое преследование в классе импульсных стратегий.

В пространстве Rk(k > 2) рассматривается дифференциальная игра Г между пре-
следователями Р\,..., Рп и убегающим Е, описываемая системой

# + aJl~1] + • • • + ал = щ - v,щ € Uu veV, 49)(0) = z°ia = х\а - у°а. (1)% = x% - y q .

Пусть далее z° = (4*, a = 0,..., Z - 1, i = 1,..., n), a = {n}fl0 — возрастающая
последовательность вещественных чисел такая, что т0 = 0, lim т; = оо и любой

отрезок [ti, ts] содержит не более конечного числа точек данной последовательности.

О п р е д е л е н и е 1 Будем говорить, что задана импульсная квазистратегия Vi
преследователя Р^, отвечающая разбиению а, если определено семейство отобра-
жений Pi ставящее в соответствие вектору z°, моментам г̂ , функции v(t),t 6
fac,Tfe+i) точку uik G Щ.

О п р е д е л е н и е 2 В игре Г происходит поимка в момент Т, если существуют
импульсные квазистратегии Vi,.. •, Vn преследователей P i , . . . , Рп такие, что для
любой измеримой функции v : [0, Т] —> V найдется номер q для которого zq(T) 6 Mq.
В игре Г происходит поимка, если существует момент Т такой, что в игре Г
происходит поимка в момент Т.

Получены достаточные условия разрешимости задачи преследования.

2. Мягкая поимка в примере Л.С. Понтрягина. Расматривается дифференци-
альная игра Г, описываемая системой (1).

О п р е д е . л е н и е З В дифференциальной игре Г происходит мягкая поимка, если
существуют Т>0и квазистратегии Vh...,Vn преследователей Ри...,Рп, такие,
что для любой измеримой функции v : [0,Т] -> V найдется момент г € [0,Т] и
номер q, такие, что zq(r) = zq{r) = zq(r) = 0,
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Будем предполагать, что все корни характеристического уравнения

Лг + ai А*"1 + • • • + ai = О

вещественные.

В терминах начальных позиций и параметров игры получены достаточные условия
разрешимости задачи преследования.

3. Мягкая поимка инерционных объектов. В пространстве Rk (к > 2) рассмат-
ривается дифференциальная игра Г(п, т) п + т лиц: п преследователей Р ь . . . , Рп и
т убегающих Ег,..., Ет с законами движения и начальными условиями (при £ = 0)

xf = щ, yf = vJt щ, v е У, хР(О) = xl yW(0) = у%,

где г = 1 , . . . , n, j = 1 , . . . , m, s = 0 , . . . , I — 1, V — выпуклый компакт.

О п р е д е л е н и е 4 Будем говорить, что в игре Г(п, 1) происходит поимка, если
существуют момент Т > 0 и квазистратегии Ui(t,z°,Vt(-)) преследователей Pi
такие, что для любой измеримой функции v(-),v(t) e V,t € [0,Т] существуют
момент времени т Е [0,Т] и номер q, такие, что х^(т) = у^\т) для всех s.

Теорема 1 Пусть V — шар с центром в нуле, убегающие используют одно и то-
же управление, 1гЛсо{х\~г} П co-f^"1} ^ 0- Тогда в игре Г(п, т) происходит мягкая
поимка хотя бы одного убегающего.

Определим функцию f : N —> N вида f(n) = min{m : в игре Т(п,т) происходит
уклонение от встречи из любых начальных позиций}.

Теорема 2 Пусть V — строго выпуклый компакт с гладкой границей. Тогда су-
ществуют с\ > О, С2 > 0 такие, что для всех п ф 1 справедливо неравенство

< f(n) < c2n In п.

Список литературы

[1] Чикрий А.А. Конфликтно управляемые процессы. Киев.: Наукова думка, 1968.

[2] Петров Н.Н, Петров Н. Никандр. О дифференциальной игре «казаки-разбойники»//
Дифференциальные уравнения. 1983. Т. 19. №8. С. 1366-1374,

[3] Благодатских А.И., Петров Н.Н. Конфликтное взаимодействие групп управляемых
объектов. Ижевск.: Изд-во Удмуртск. ун-та, 2009.

173


