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ВВЕДЕНИЕ 
 

В учебной практической деятельности студентов гео-
графического факультета важно уметь не только поль-
зоваться уже готовыми картами, но и создавать новые. 
Нужные знания и практические навыки для этого можно 
получить, освоив курс компьютерного дизайна карт. 

Использование технологий компьютерного дизайна 
как прогрессивного и перспективного направления в соз-
дании карт получило широкое развитие. Компьютерные 
технологии позволяют быстро и качественно воспроизво-
дить любые изобразительные средства, обогащать их 
спектр новыми видами обозначений. А также значительно 
возрастают возможности использования цвета – оптичес-
кое смешение цветов, электронное цветоделение распола-
гают значительно большим рядом цветовой гаммы чистых 
тонов. 

Методические указания по курсу компьютерного ди-
зайна карт предназначены для студентов как очной, так и 
заочной форм обучений по направлениям «Картография» и 
«Геоинформатика». 

Указания помогут студентам: 
• освоить и развить практические навыки по приме-

нению цветовой пластики для оформления гипсометриче-
ских карт; 

• освоить правила размещения надписей различных 
элементов общегеографической карты; 

• изучить и освоить методику выполнения светотене-
вой пластики способом отмывки; 

• приобрести навыки в использовании картографиче-
ских знаков при построении картографических знаков раз-
личных карт; 

• освоить и приобрести навыки в проектировании 
систем картографических знаков для карт разной темати-
ки. 
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Указания формируют следующие компетенции: 
• способность и готовность использовать стандарт-

ные программы и разрабатывать специальные программы 
для создания картографических произведений; 

• способность применять принципы географической 
картографии (способы изображения явлений, приемы гене-
рализации для карт разной тематики, методы составления 
и оформления карт, включая картографический дизайн), 
правила картографической семиотики и языка карты. 

 
ПРОГРАММА КУРСА 

 
Цель курса – овладение студентами теоретических и 

практических основ оформления картографических произ-
ведений изобразительными средствами, их свойствами и 
правилами применения при проектировании различных 
карт и атласов; учит их конкретным практическим прие-
мам использования технической и художественной графи-
ки и оформления штриховых и красочных оригиналов, 
применению средств автоматизации графических работ с 
учетом их технологических процессов воспроизведения 
географических карт. 

Основные задачи: 
• характеристика и выбор изобразительных средств 

для проектирования рациональных и эффективных систем 
картографических знаков; 

• применение художественных способов и приемов 
(цвета, пластики изображений, приемов изобразительного 
искусства); 

• разработка дизайна внешнего вида картографиче-
ских произведений; 

• использование технологий компьютерного дизайна 
в создании карт и атласов. 
 

 
 



 5

СОДЕРЖАНИЕ КУРСА 
 

Построение цветовых шкал 
Построение цветовых шкал, различающихся по ос-

новным цветовым характеристикам: тону, насыщенности и 
светлоте; освоение приемов смешения цветов. 

Построение гипсометрической карты 
Разработка цветовых шкал для рельефа суши, по-

верхностных вод и их использование при построении гип-
сометрических карт. 

Картографические шрифты и надписи на карте  
Выбор шрифтов и размещение надписей различных 

элементов географической карты. 
Создание условных знаков  
Построение точечных знаков, различающихся по 

форме, размеру, ориентировке, внутренней структуре, 
светлоте и их комбинациям. 

Оформление рельефа светотеневой пластикой 
Выполнение аналитической отмывки в сочетании с 

послойной окраской по ступеням высот. 
Оформление красочного оригинала карты 
Составление проекта картографических знаков; вы-

бор изобразительных средств для тематического содержа-
ния карты; графическое построение легенды карты; разра-
ботка оформления географической основы; выбор шриф-
тов для подписей географических объектов, их размеще-
ние; составление проекта общей композиции карты; 
оформление окончательного красочного оригинала карты. 

 
ПРИМЕРНАЯ ТЕМАТИКА КУРСОВЫХ РАБОТ 

 
1. Методы построения картографических знаков. 
2. Картографические шрифты и надписи на картах. 
3. Светотеневая пластика рельефа. 
4. Проектирование систем картографических знаков 

и оформление красочного оригинала карты. 
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ЛАБОРАТОРНЫЙ ПРАКТИКУМ 
 

Упражнение-задание 1 
 

Построение цветовых шкал 
 

Цель – приобрести навыки по использованию цвето-
вых характеристик: цветового тона, насыщенности и свет-
лоты для передачи на картах качественных, количествен-
ных показателей и их сочетаний. 

Программа и инструментарий 
Работа выполняется в программе GIMP.  
Используются следующие основные инструменты – 

«Выделение связанной области (Волшебная палочка)», 
«Заливка», «Градиент» и дополнительные – «Лупа», «Пря-
моугольное выделение», «Текст». 

Практические указания 
Используя основные характеристики цвета, окрасить 

площади методом лессировки, построить цветовые шкалы 
однородных и смешанных цветовых рядов. 

Окрашивание площадей методом лессировки (рис. 1) 
осуществляется путем заполнения прямоугольников ос-
новными цветами (красный, синий, желтый) и получения 
на их основе новых цветов – оранжевого, фиолетового, зе-
леного и коричневого.  

В палитре выбрать цвет для заливки прямоугольни-
ков, напр., красный. 

Инструментом «Выделение связанной области» вы-
делить области для дальнейшего окрашивания; выбрать 
инструмент «Заливка» с указанием 20% непрозрачности 
цвета в параметрах инструмента и однократно нажать ле-
вой кнопкой мыши по выделению. 

Продолжить работу в такой же последовательности 
действий, используя другие основные цвета. 
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Построение однородных цветовых рядов (рис. 2) 
осуществляется путем заполнения прямоугольников цве-
тами разной насыщенности. 

В палитре выбрать один из основных цветов для за-
ливки прямоугольников. 

Инструментом «Выделение связанной области» вы-
делить нижнюю область прямоугольника. Выбрать инст-
румент «Заливка» с указанием 100% непрозрачности цвета 
в параметрах инструмента и однократно нажать левой 
кнопкой мыши по выделению.  

% непрозрачности цвета нужно будет уменьшать по 
мере продвижения вверх, заканчивая в верхней области 
10% непрозрачностью цвета. 

Построение смешанных цветовых рядов (рис. 3) осу-
ществляется путем заполнения прямоугольников по двум 
или трем цветовым характеристикам. Шкалы для рельефа 
могут быть: 

• затемняющимися - от бледно-зеленого до тем-
но-зеленого цвета для низменностей и от жел-
то-коричневого до темно-коричневого цвета – 
для горных районов, 

• осветляющимися – от серых и темно-оливко-
вых тонов низменностей к светло-желтым вы-
соскогорьям и почти белым вершинам, 

• с возрастающей насыщенностью и теплотой 
тона – последовательность цветов: серо-зеле-
ный, зеленый, желтый, желто-оранжевый, 
оранжевый, красный.  

Батиметрические шкалы менее разнообразны, оттен-
ки светло-голубого цвета на мелководьях сменяются серо-
голубыми, затем сине-фиолетовыми и темно-синими. 

Инструментом «Выделение связанной области» вы-
делить область прямоугольника. В палитре указать цвет 
переднего плана и цвет фона, напр., бледно-зеленый и 
темно-зеленый соответственно. 
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Выбрать инструмент «Градиент» и применить к вы-
деленной области (продвинуть курсор вдоль выделенной 
области прямоугольника). 

Продолжить работу в такой же последовательности 
действий для построения другой градиентной заливки. 

Требования к выполняемой работе 
• Работы должны быть выполнены в рамках, с подпи-

сями (название работы, кем выполнена). 
•  Шкалы должны быть выполнены логично, вырази-

тельно, с хорошим пластическим эффектом и различимо-
стью высотных ступеней. 

Рис. 1. Окрашивание площадей методом лессировки 
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Рис. 2. Построение однородных цветовых шкал 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Рис. 3. Построение смешанных цветовых рядов 



 10

Упражнение-задание 2 
 

Построение гипсометрической карты 
 

Цель – освоить и развить практические навыки по 
применению цветовой пластики для оформления гипсо-
метрических карт. 

Программа и инструментарий 
Работа выполняется в программе GIMP.  
Используются следующие основные инструменты – 

«Выделение связанной области (Волшебная палочка)», 
«Заливка» и дополнительные – «Кисть», «Лупа», «Прямо-
угольное выделение», «Текст». 

Практические указания 
1. Изучить особенности и тип рельефа. 
2. Наметить основные высотные ступени суши: низ-

менности (0 - 200 м), возвышенности и плоскогорья (200 – 
500 м), низкие горы (500 – 1000 м), средние горы (1000 - 
2000 м), высокие горы (выше 2000 м). 

3. Разработать цветовую гамму для шкалы в соот-
ветствии с выбранным принципом ее построения (увеличе-
ские насыщенности и теплоты с высотой, осветляющиеся 
шкалы и т.п.). 

4. Выполнить оформление гипсометрической карты 
в соответсвии с подобранной шкалой. 

Требования к выполняемой работе 
• Работы должны быть выполнены в рамках, с подпи-

сями (название работы, кем выполнена). 
• Шкалы нужно строить по принципу: «чем выше и 

глубже, тем темнее». То есть при окраске крутым скатам 
придают более темную окраску, чем пологим. В низмен-
ных местах более темной краской покрывают более низкие 
места. При изображении водных глубин более глубокие 
места показывают более темной голубой краской, чем мес-
та, менее глубокие. 
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• При подборе цветов и оттенков важно дать гармо-
ничное сочетание их и в то же время обеспечить ими чет-
кое различие высотных ступеней на карте. 

• Плавного перехода цвета от темного к светлому 
можно добиться путем установления непрозрачности цвета 
(в параметрах инструмента «Заливка»). 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Рис. 4. Построение гипсометрической карты 
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Упражнение-задание 3 
 

Картографические шрифты и надписи на карте 
 

Цель – освоить правила размещения надписей раз-
личных элементов общегеографической карты: населен-
ных пунктов, гидрографии, рельефа, различных площад-
ных объектов. 

Программа и инструментарий 
Работа выполняется в программе GIMP.  
Используются инструменты – «Текст», «Контур», 

«Заливка», «Прямоугольное выделение». 
Практические указания 
На штриховом оригинале общегеографической карты 

определить, в соответсвии с правилами, размещение над-
писей с использованием выбранных картографических 
шрифтов для каждого элемента содержания (населенные 
пункты, реки, моря, океаны, острова, полуострова и др.). 

Для надписей площадных элементов определить ши-
рину шрифта, расстановку букв подписи и длину всей под-
писи. 

Работа выполняется в следующей последовательно-
сти: 

1. Создать криволинейный контур при помощи ин-
струмента «Контур»;  

2. Создать текст с помощью инструмента «Текст» и 
в его парамерах указать «Текст по контуру»; 

3. В диалоге «Контур» выбрать созданный контур и 
в его параметрах установить «Контур – Выделенная об-
ласть»; 

4. В палитре выбрать необходимый цвет заливки; 
5. Залить с помощью инструмента «Заливка» выде-

ленный контур; 
6. Если результат устраивает – контур и текстовый 

слой удаляются. 
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Требование к выполняемой работе 
• Работы должны быть выполнены в рамках, с подпи-

сями (название работы, кем выполнена). 
• Составленный проект надписей всех элементов кар-

ты проанализировать в отношении их читаемости, рацио-
нальности размещения, наглядности и эстетичности обще-
го вида. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

Рис. 5. Картографические шрифты и надписи на карте 
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Упражнение-задание 4 
 

Создание условных знаков 
 

Цель – показать возможности применения графиче-
ских средств для передачи качественных и количествен-
ных характеристик объектов и явлений. Приобретси навы-
ки в их использовании при построении картографических 
знаков различных карт. 

Программа и инструментарий 
Работа выполняется в программе GIMP, Paint и 

MapInfo.  
Используются основные инструменты – «Контур» и 

«Заливка» и дополнительные – «Кисть» или «Карандаш», 
«Лупа», «Ластик». 

Практические указания 
1. Используя каждое графическое средство, постро-

ить в программе Gimp картографические знаки по внут-
реннему рисунку – значковые (геометрические, наглядные, 
натуралистические) с размером 32×32 (точки растра). 

2. Сохранить созданный условный знак с расшире-
нием «*.bmp»; затем, открыв его в программе Paint, сохра-
нить с расширением «16-цветный рисунок (*.bmp)» в пап-
ку с адресом: C:/Document and Setting/User/Application 
Data/MapInfo/MapInfo Profissional/700/CustSymb/ 

3. Открыть программу MapInfo; в стилях символа 
(набор «Растровые символы») выбрать условный знак и 
нанести его на карту, применив качественные или количе-
ственные характеристики. 

Требование к выполняемой работе 
• Работы должны быть выполнены в рамках, с подпи-

сями (название работы, кем выполнена). 
• Размер созданного условного знака не должен пре-

вышать размера 4 КБ. 
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Упражнение-задание 5 
 

Оформление рельефа светотеневой пластикой 
 

Цель – изучить и освоить методику выполнения све-
тотеневой пластики способом отмывки, выявить особенно-
сти передачи мелких и крупных форм рельефа при различ-
ных параметрах, изучить принципы выбора числовой и 
цветовой шкалы для совмещения послойной окраски и 
аналитической отмывки. 

Программа и инструментарий 
Работа выполняется в программе GIMP.  
Используются основные инструменты – «Кисть», 

«Палец», 3 слоя с разной прозрачностью и дополнитель-
ные – «Прямоугольное выделение», «Текст». 

Практические указания 
1. Изучить тип изображенного рельефа (вулканиче-

ский, овражно-балочный). 
2. Установить параметры аналитической отмывки: 

выделить направления структурных линий хребтов, их 
протяженность, показать различия в высотах, степень рас-
членения, ассиметрию склонов, характер долин и т.п. 

3. Руководствуясь основой с горизонталями и оро-
графической схемой на первом этапе, нанести собственные 
тени, отчленяющие крупные формы, направления главных 
структур – 1 слой, с прозрачностью 40%. 

4. На втором этапе выделить светотенью детали 
форм, показать расчлененность рельефа, специфические 
черты морфологии – 2 слой, с прозрачностью 50%. 

5. На конечном этапе усилить тени и полутени в со-
ответсвии с высотами форм рельефа – 3 слой, с прозрачно-
стью 60%. 

Требование к выполняемой работе 
• Работы должны быть выполнены в рамках, с подпи-

сями (название работы, кем выполнена). 
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• Наглядно показать интенсивностью светотени раз-
личия в относительных высотах и крутизне склонов. 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Рис. 6. Оформление рельефа светотеневой пластикой 
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Упражнение-задание 6 
 

Оформление красочного оригинала карты 
 

Цель – освоить и приобрести навыки в проектирова-
нии систем картографических знаков для карт разной те-
матики; разработать и выполнить красочное оформление 
оригинала карты; освоить последовательность техническо-
го изготовления красочного оригинала. 

Программа и инструментарий 
Работа выполняется в программе MapInfo.  
Практические указания 
1. Загрузить в программу растр цифровую основу. 
2. Изучить «состав слоев» карты. 
3. Оформить линейные объекты цифровой основы, 

включая подбор цветов, типов и толщин линий, типов гра-
ниц объектов. 

4. Оформить площадные объекты цифровой основы, 
включая подбор цветов и типов штриховок. 

5. Создать систему условных знаков для выполняе-
мой карты, используя инструменты рисования и готовые 
библиотеки символов программы. 

6. Подобрать тип, размер и цвет шрифтов и помес-
тить подписи у соответствующих объектов. 

7. Оформить легенду карты. 
8. Составить общую композицию карты, разместив в 

соотвествии с правилами картографическое изображение, 
легенду, заголовок, дополнительные карты-врезки, рисун-
ки и т.п. 

Требование к выполняемой работе 
• Работы должны быть выполнены в рамках, с подпи-

сями (название работы, кем выполнена). 
• Все элементы карты должны быть размещены целе-

сообразно, достаточно компактно, но нескучено. 
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Рис. 7. Оформление красочного оригинала карты 
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