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безопасности для физического, психического и морального здоровья
ребенка. Режиссерам при создании видеопродукта для детей следует
учитывать возрастные особенности аудитории, цели и задачи воспита-
ния в этот период, возможные последствия воздействия мультфильма
(копирование ребенком моделей поведения и общения персонажей
в реальной жизни).
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ДИЗАЙН И МУЛЬТИМЕДИЙНОЕ ВОПЛОЩЕНИЕ
АРХИТЕКТУРНО-ПАРКОВОГО КОМПЛЕКСА В г, САРАПУЛ:

ПРОБЛЕМЫ И АЛГОРИТМ РЕШЕНИЙ

Вместе с постоянно растущими возможностями вычислительной
техники по скорости быстродействия и объемам обрабатываемой ин-
формации расширяются возможности и перечень программных про-
дуктов, специализирующихся на реализации задач мультимедиа и
трехмерной визуализации, быстрое и эффективное решение которых
в настоящее время востребовано в различных областях деятельности.
Ассортимент программных продуктов, в функции которых входят
модули элементов мультимедиа для генерации фотореалистичного
изображения и анимации, чрезвычайно широк и разнообразен — как
по набору инструментальных средств, так по качеству и скорости
обработки данных1. В связи с этим актуальна задача оптимизации
выбора программного продукта для решения каждой задачи исхо-
дя из характерного для нее набора критериев. Рассмотрим частное
решение одной из задач дизайн-проектирования — построение фо-

1 Зыков С. Н., Коротаева Н. Ф., Некрасов Р. В. Средства формирования компью-
терного электронного образа в современном коммуникативном дизайне // Сб. трудов
IV Междунар. науч.-практ. конф. «Наука и устойчивое развитие общества. Наследие
В. И. Вернадского». Тамбов, 2009. С. 238-240.
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тореалистичного изображения архитектурно-паркового комплекса
в г. Сарапул.

При создании дизайн-проекта необходимо было визуализировать
объекты, различные по природе построения и внедрения в сцену ви-
зуализации: ландшафт, малые архитектурные формы, зеленые зоны,
водную среду. Наиболее проблемными элементами при визуализации
оказались объекты малых архитектурных форм, которые по требо-
ваниям проекта содержали большое количество деревянных элемен-
тов с множеством мелких поверхностей. Поэтому при выборе набора
программных продуктов, имеющих «обобщенный функционал» для
проведения электронных трехмерных построений и визуализации,
было решено руководствоваться следующими требованиями к «обоб-
щенному функционалу»:

— обширный инструментарий трехмерного электронного геомет-
рического моделирования;

— достаточный, в соответствии с требованиями проекта, инстру-
ментарий генерации фотореалистики;

— сведение к минимуму процедур трансляции электронных гео-
метрических моделей с целью предотвращения искажения и потери
данных.

Практика показала, что специализированные программы созда-
ния фотореалистики и визуализации, такие как 3D-MAX, без комп-
лексной совместной работы со специализированными программами
геометрического моделирования данным требованиям не соответ-
ствуют. Необходимость моделирования и визуализации большого
количества мелких деревянных деталей чрезвычайно усложняла за-
дачу и требовала большого количества машинного времени. К тому
же выяснилось, что при комплексной совместной работе различных
по функционалу программ (трехмерного моделирования и фотореали-
стичной визуализации) возникали трудности трансляции большого
количества данных. Поэтому был сделан вывод, что всем требова-
ниям «обобщенного функционала» при работах по визуализации
сложных многосоставных деревянных конструкций соответству-
ют только универсальные CAD/CAM/CAE системы класса CATIA,
состоящие из модулей различного функционального назначения
(моделинг, рендеринг и т. д.), работающих под управлением общего
интерфейса1.

1 Zykov S. N.. Ovchinnikova E. V.SD Electronic Modeling of architectural park complex of
coastal area in Sarapul // Materials of 19th International Conference on Computer Graphics
and Vision. M., 2009. P. 297-298.


