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Философия виртуальной

реальности
Сочетание слов "виртуальная реальность" уже получило

распространение в современной науке, культуре, психологии.
Практическое применение некоторых идей, основанных на кон-
цепциях виртуалистики, дает эффективные практические резуль-
таты. Формирование виртуальных реальностей позволяет мани-
пулировать общественным мнением, социальной направлен-
ностью людей, прогнозировать результаты их трудовой деятель-
ности, те или иные общественные преобразования. Современная
особенность понимания виртуальной реальности характеризуется
тем, что человек воспринимает и переживает ее искаженно: как
реальность объективную, а не результат своего ума.

Виртуальный мир - это мир образов, ценность которых
определяется с точки зрения их способности передавать действи-
тельные факты и значения, т.е. их репрезентативности. В качестве
симулякров образы могут опережать реальность, переворачивая
причинно -следственную связь между реальным фактом и его вос-
произведением. Современные технологические образы представ-
ляют собой то место, где исчезает значение и репрезентация, где
нас отсекают от каких бы то ни было суждений о реальности.
Образ интересен, когда он начинает вмешиваться в реальность и
моделировать ее, когда онприспосабливаетсякреальностизатем,
чтобы лучше ее трансформировать, предшествуя реальности на
столь коротком расстоянии, что ей уже не остается времени для
самоосуществления. Возникает опасность подмены действитель-
ной реальности виртуальной. Массы с легкостью воспринимают
навязываемые им модели поведения, усваивают предлагаемые им
цели и таким образом поглощаются ими. Особенно успешно это
осуществляется с помощью СМИ, которые играют в современном
обществе значительную роль при формировании образа окружа-
ющего мира - как физического, так и социального. Образы физи-
ческого социального мира, формирующиеся СМИ, преподносятся
с необходимой частотой и интенсивностью, что и обусловливает
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их последующую стереотипизацию.
Возникает опасность смещения реальностей и при "погру-

жении" в компьютерную виртуальную реальность, которая, с точ-
ки зрения органов чувств, практически полностью способна заме-
нить действительность. Объекты виртуального мира можно ис-
следовать, человек может общаться с другими его субъектами.
Из виртуальной реальности нас "выводит" только система жизне-
обеспечения, т.к. материальная жизнь тела проходит в мире кон-
стантном.

Компьютер можно представить как психотехническое сред-
ство для создания виртуальной реальности, которая втягивает
наев свою среду, в свой мир. Осознав этот факт, люди начинают
задумываться о том, как много всего в физическом мире является
иллюзорным. Вслед за обесцениванием субъектов и объектов в
виртуальном мире, происходит их обесценивание и в мире дейст-
вительном. Однако не стоит забывать, что благодаря возмож-
ности свободного преобразования объектов виртуальной реаль-
ности под воздействием человеческого сознания человек может
свободно творить в компьютерной виртуальной реальности и вы-
носить из нее какие-то навыки и знания. Также компьютерная
виртуальная реальность меняет наше представление о пространст-,
веивремени, расширяя для человека их границы. Поэтомуразви-
тиекомпьютерныхвиртуальныхреальностейнеобходимо, но нам
предстоит научиться использовать их возможности в практичес-
ких целях, при этом не попадая в зависимость от их иллюзорных
образов.

Калашников В.Н., студент гр. 33-21 -

Научный руководитель - к.ф.н. Латыпов И.А.

Проблема информационных -войн
Информация на всех этапах исторического развития чело-

вечества являлась объектом борьбы. Информационное противо-
борство велось практическиво всехвойнах. Сегодня правомерно
утверждать: чем большими возможностями в информационной
сфере обладает государство, тем вероятнее оно может добиться
геополитических стратегических преимуществ.

Развитие информационных технологий ведет к глобальным
переменам в политической и военной сфере. По мнению западных
и отечественных политологов, это приведет в первой четверти
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